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多元x教育 }

2022. 12. 17

初鹿國小歡慶創校百年

NATIONAL TAITUNG UNIVERSITY
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數位x跨域 }

2022. 5. 18

放視大賞頒獎典禮

NATIONAL TAITUNG UNIVERSITY



系所簡介 }
培養數位媒體設計與應用，促進「文

化」與「教育」產業發展之人才，透

過積極參與地方協作，以達成大學與

城市共生共榮之理想。

數位 /人文 /教育
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學制

大學部 (每年級一班) 碩士班 (24學分)

教育目標：

培養兼具藝術人文、多元創造、科技

應用能力之數位設計人才

數位設計
整合藝術、設計與各類數位科技

技術發展多元主題創作

在地文創
整合數位與在地元素發展具備各

個地方特色之主題創作

輔助教學
整合藝術設計與多元數位科技技

術於各類型教學場域之應用

教育目標：

培養應用新興數位媒體，發展在地文

化創意與提升教學成效之專業人才

數位知能
培養多元數位媒體科技技術應用

知能，提升數位素養

專業整合
整合各類數位媒體與技術，提升

多元專業發展之效益

提升教學
整合數位、藝術設計與相關新興

科技技術應用，提升教學成效

系所簡介 班別學制

113學年招收
碩士在職專班
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1. 彈性專業實習規劃、厚植產業職能，包括國內與海外實習

2.二年級以上可申請國內與海外交換生 (校際生與學海飛颺等)

系所簡介 課程特色



Applied Color Theory
-
應用色彩學
課程配合專題主題，以活絡合作單位行銷為目標。

規劃合作單位之色彩設計與應用邏輯，培養學生於

數位設計的色彩實務運用能力，以色彩詮釋主題、

創造力與想像力為課程發展基礎，講述混色原理、

色彩體系與色彩調合，並藉由作品賞析與實作，提

升學生人文藝術鑑賞能力與創作能力。

對應職能：

視覺設計師、多媒體美術設計、策展與活

動設計、地方文創設計、藝術教育

系所簡介 課程特色



Graphic Design
-
平面設計
課程為實作設計課程，將平面設計之技巧「文字設

計」、「圖文編排設計」及「色彩規劃」融入課程

內容。其類型應用於海報設計、圖面編輯排版、視

覺設計等媒體表現。輔以適當題材如「再生」、

「環境關懷」、「原民智慧」等實現設計需求，及

運用印前製程等完稿相關知識與操作。

對應職能：

視覺設計師、平面美術設計、文字設計、

造形設計、地方文創設計、設計教育

系所簡介 課程特色



Visual Identity
-
視覺識別
課程闡述視覺識別形象的基本內容、操作工具以及

運行流程，圍繞形象設計的常規結構體系理念識別、

行為識別、視覺識別來展開，並重點闡述彼此之間

的整合與應用方法。通過實際專案的結合，熟悉完

整的設計需要經過的流程，培養學生創造性地解決

設計問題的能力。

對應職能：

視覺形象設計師、美術設計、品牌設計、

城鄉識別設計、設計教育

系所簡介 課程特色



3D Characters Design
-
3D角色設計
3D角色設計為本系3D系列科目第二階段的課程，第

一階段場景設計，第三階段為3D角色表演，課程進

行配合各學期專題課程，引導學生發展主題創作，

例如111-2學期主題為布農族生活、傳說、神話等。

角色設計未來可應用於動畫、遊戲、IP公仔設計、

各類型數位創作等。

對應職能：

動畫設計、遊戲設計、IP公仔設計、地方

文創設計、元宇宙

系所簡介 課程特色



Digital Games Design
-
數位遊戲設計
元宇宙、數位時代各種資訊型態，乃至於生活方式迅速

變遷，具備數位遊戲設計開發能力，儼然成為當代炙手

可熱的一項知能與技能，本系指導學生開發數位遊戲型

態多元，包括VR、AR、桌機遊戲、手機遊戲、體互動

遊戲等，相關課程包括程式設計基礎、互動媒體設計、

遊戲美術、APP 設計、遊戲企劃等。

對應職能：

遊戲程式設計、數位遊戲開發、遊戲企劃、

互動裝置設計

系所簡介 課程特色



Digital Photography
-
數位攝影
課程由基礎的攝影工具掌握，慢慢引導到對環境構

圖、光影、色彩的攝影眼觀察與美感體驗；接著初

步進入專業棚拍領域，體驗靜態攝影棚與基礎打燈

技巧，最後藉由學習數位暗房軟體來調整優化自己

的攝影作品。

對應職能：

平面攝影師、攝影指導、軟體修圖應用、

主題影像設計

系所簡介 課程特色



Film Editing
-
數位影片剪輯與設計
課程為影視製作課程，教導影片製作的基礎與進階

能力。從剪輯軟體的應用到攝影器材的操作，並結

合現場收音技術與基礎影視燈光設計，搭配產學合

作的專題，實際協助業主拍攝宣傳影片，完整學習

影視製作流程。

對應職能：

動態攝影師、燈光師、錄音師、剪接師、

攝影指導、執行製作

系所簡介 課程特色



Film Effects
-
數位影音特效
課程為影視整合課程，學習基礎到進階的特效應用。

內容有將影片去背再加入虛擬背景的基礎綠幕特效，

也有結合影片合成2D與3D角色的進階追蹤特效，配

合光影、色彩調整喧染後，創作出奇幻又充滿想像

力的影音特效作品。

對應職能：

特效合成師、合成動畫師、影視特效指導、

動態圖文設計

系所簡介 課程特色



2D Animation
-
2D動畫
課程配合專題主題，為實務性課程，旨在培養2D動

畫能力，從動畫法則的理論瞭解、到實際動畫逐格

繪製，讓同學對於時間的藝術（即距離、快慢間，

動畫張數的安排）有初步的實踐能力。

對應職能：

影視傳播、動畫師、美術設定

系所簡介 課程特色



Storyboarding
-
故事腳本與分鏡
本課程旨在學習如何用影像來精確、精采地傳達故

事，修完此課程將具備用影像說故事的基本認識與

能力。在影像說故事之前，也得先有故事，因而亦

會在課程中帶到影片故事常見的三幕劇的結構要如

何安排，作為本課程的副軸。

對應職能：

影視傳播、分鏡師、製片、專案管理

系所簡介 課程特色



Package Design
-
包裝設計

對應職能：

包裝設計師、文創設計、商品設計師、

美學教育、視覺設計

學習包裝設計之形象視覺、材料應用和結構加工方

法等相關應用，課程中以小組合作方式實際結合在

地特色商品進行案例練習，提升包裝設計之實務設

計能力與文化內涵，共同協助在地產品進行品牌形

象規劃與包裝設計，以達地方共好。

系所簡介 課程特色



Added Design in Culture
Industries
-
文創加值設計
培育學生系統化學習在地文化探索方法，以地方文

化為元素轉化為文創商品設計，並進行文創商品創

業展售，訓練學生真實面對消費群眾，學習實作能

力與宣傳行銷技巧。課程中亦學習撰寫創業計畫書，

培養學生具備企畫能力及商業能力。

對應職能：

產品設計師、製程研發、策展與活動設計、

地方文創設計、行銷管理

系所簡介 課程特色



專業師資 }
師資多元，除各類數位媒體設計專業教師外：

動畫、遊戲、數位創作、數位自造與文創、

多元教育等，近期將增聘「數位應用輔助教

學」專任師資，以提升培育「科技結合藝術

素養」教育人才之量能。

多元專業



數位、文化、教育專業師資，培養與時俱進與時代接軌之專才

系所簡介 教師團隊



系所簡介 教師團隊

務實學習，由老師帶領同學參與國科會計畫、專題、產學等計畫案

多元文化｜張如慧老師 數位自造｜張嘉玲老師 影視特效｜林智祥老師 文創開發｜許喬斐老師

數位創生｜賀俊智老師 UI/UX｜陳俊瑋老師 動態圖像｜劉淳泓老師



林智祥、賀俊智老師指導學生製作實體拍攝與虛擬角色合成影片 (合作單位：台東在第六個商家單位)



張如慧、賀俊智老師指導學生設計開發結合數位文化之小學教材 (合作單位：南王國小)



許志維老師指導111-1學期專題手機互動遊戲 (合作單位：台東縣延平鄉紅葉村)



陳俊瑋老師指導臺東縣初鹿國小百年風華主視覺設計 (合作單位：臺東縣卑南鄉初鹿國小)



劉淳泓老師指導2019反賄選、2020臺東女孩日動畫 (合作單位：臺東地檢署、台東縣政府社會局)



賀俊智老師指導開發金峰Let’s Go App (合作單位：臺東縣金峰鄉產觀所)



2023/3/7 29

教學環境} 本系位於知本校區師範學院，除在系本部設有

各類專業教室，包括數位攝影、數位自造、動

畫開發、遊戲開發等，亦與知本、臺東校區，

產業創意園區藝廊(112年底啟用)、元宇宙智慧

應用教學中心(112年底啟用)等、甚至與大臺東

地區共享教學資源。

豐沛教學資源



30數位設計：多媒體專案開發、動畫製作、遊戲設計



31數位自造：文創商品設計、3D列印、雷射雕刻



數位剪輯與音效：數位混音、HTC VIVE VR 、綠幕攝影棚



淑貞講堂、創思行：作品審查、發表、展示、講座



臺東校區：TTMAKER 、產學創新園區藝廊、元宇宙體感



大臺東地區：臺東藝文中心、臺東美學館、部落、山與海等



2023/3/7 36

多元跨域是我們最主要的特色，相較西部同類型

的系所，在東部為了更能夠呼應在地的需求，引

導學生務實學習，除了「動畫」、「遊戲」、

「數位設計」專業發展外，「數位應用輔助教學」

亦為本系主要特色之一，藉以引導學生更廣泛探

索未來生涯志趣。

多元跨域 /國際交流 /產業接軌
系所特色 }
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近年獲獎



2023/3/7 38



2023/3/7 39

2022放視大賞

遊戲類-PC遊戲創作組 銅獎 / 迴妖：

賈晴雯、張婉慈、胡姿婷



2023/3/7 40

2021第四屆台灣數位媒體設計獎

數位動畫類 銅獎 /金童：蔡宜峻、黃育珊



2023/3/7 41



2023/3/7 42

2019放視大賞-廠商特別獎 / 2019青春設計節創意競賽-優選

張權仁、鄭穎、李新台





國際與中國姊妹校資訊 24所國外與25所中國姊妹校

仙台大學

琵琶湖成蹊體育運動大學

天理大學

新潟大學

順天大學

高神大學

靈山大學

釜山教育大學

西來大學

加州州立大學長堤分校

印第安納州立大學

關島大學

金斯頓大學 莫斯科市立大學

太原大學 希瓦吉大學 皇太后大學拉曼大學 菲律賓大學

馬尼拉遠東科技大學

菲律賓國立師範大學

畢克大學

丹絨布拉大學

帕朗卡拉亞大學

華東師範大學等25所



2021 /2022 數位遊戲開發人才赴英日企業實習招募



2022 感性 X 數位國際研討會日本千葉大學、澳洲Curtin大學教授
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擔任各級學校教師

108新課綱「科技」與「藝術」素養

本系112級學生擔任國小藝術營教師



入學管道}

本系配合教育部高教司大學招生員額總

量管制 112年入學名額，預計招收 41名

繁星 /學測 /指考 /特殊選材

原住民外加 /港澳與國際生



校園介紹 入學管道
學測 繁星

(5名)

申請面試

(28名)

指考

(8名)

考試時間

112年

1/13~1/15

依據歷年成績排

名選填志願

個人申請報名

112/3/23~3/24

考試時間

112/7/12~7/13

成績單寄出

112/2/23

1月學生申請 審查資料上傳

112/5/4~112/5

/6

成績公布

112/7/28

學測
學校送出申請

112/3/14~1/15

面試時間

112/5/25

志願選填

112/8/1~8/4

考試時間

112年

1/13~1/15

本校公告錄取名

單及寄發成績單

成績單寄出

112/2/23

依分發學校申請

報名

112/3/21

入學錄取公告

112/8/15

繁星 5 名

學測/面試申請 28 名

指考 8 名

原住民外加

港澳與國際生

特殊選材 (申請中)



花東唯一培養數位設計專才，台灣唯一整合數位媒體設計、文化與教育專業大學系所



數媒文教系粉專 數媒文教系官網 數媒文教系Youtube


